ChessBase Magazin Nr. 1

John Nunn, Matthias Wililenweber

Kiebe Chessbase-Anoender !

Es ist soweit, Sie halten die erste Ausgabe des ChessBase Magazins in
Hinden. Viele von Ihnen sind sicher zu Recht bereits ein wenig ungeduldig
geworden, so daB ich Ihnen zunéchst eine Erkldarung schuldig bin, was Frederic
Friedel und mich in den letzten Monaten neben der Auslieferung des Pro-
gramms vorranglg beschiftigte. Wir sind zusammen kreuz und quer durch
Europa gereist und haben ein Netz von Kontakten geknilpft, die letztlich vor
allem folgendem Ziel dienen: ChessBase Magazin soll eine umfassende und
aktuelle schachiiche Informationsquelle werden. Die wichtigsten Anlaufstellen
waren dabei wohl Amsterdam und Belgrad, wo wir mit New in Chess, bzw.
dem Schachinformator eine tatkriftige Zusammenarbeit vereinbaren konnten.
Insbesondere Wim F. Andriessen von Interchess, der Herausgeber des New in
Chess Jahrbuchs und Magazin, engagiert sich direkt auch im Vertrieb des
Programms und wird fortan die Benelux-Linder betreuen. Beide Verlage sind
bereit, kiinftig erhebliche Mengen aktueller Partien zu erfassen, die unmittel-
bar iiber das Magazin an die ChessBase-Anwender _weitergegeben werden
konnen. AuBerdem ersffnen sich hier natiirlich auch neue Perspektiven, was
die Kommentierung der Partien betrifft.

Doch nun zur ersten Ausgabe von ChessBase Magazin, zu der ich
Ihnen einige technische Hinweise geben méchte.

Die unkommentierten Partien befinden sich als komplette Datenbank
mit der Bezeichnung "CBM1" auf der Diskette. Am einfachsten kopleren Sie
zundchst alle Dateien CBM1.* auf die RAM-Disk und blittern Sie ein wenig
im Magazin herum, bevor Sie es - oder bestimmte Partien daraus - mit einer
anderen Datei zusammenfiigen. Sie werden bemerken, daB sich die Datenbank
nicht, wie gewohnt, aus vier Dateien im Inhaltsverzeichnis zusammensetzt -
es ist noch eine fiinfte, "CBM1.KY2" dazugekommen. In diesem zweiten
Schliissel sind die Partien noch einmal nach den wichtigsten Turnieren einge-
ordnet, so daB als "Inhaltsverzeichnis" nicht nur die reine Eréffnungsklassifi-
kation zur Verfligung steht. Der Schlilssel II kann spdter geldscht werden; er
dient nur Ihrer ersten Information bei Durchsicht der Datei.

ChessBase Magazin 1/87 wurde nach folgendem Gesichtspunkt zusam-
mengestellt: Es soll erginzend zu den Partien aus New in Chess Band 5 das
Jahr 1986 abdecken, das in Ihrer urspriinglichen "MAINBASE" noch nicht
beriicksichtigt wurde. Einige Turniere (IBM Wien, Dortmund, OHRA Briissel,
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OHRA Amsterdam) sind komplett vorhanden, doch wurden alle Partien heraus-
genommen, die bereits im NIC Jahrbuch 5 vertffentlicht sind, damit keine
Doubletten in lhrer Datei entstehen. Wer sich z.B. wundert, warum wir vom
Miles-Kasparov Match in Basel nur das einzige langweilige Remis bringen,
sei auf die NIC-Datei verwiesen; dort finden sich bereits die fiinf interessan-
teren Partien.

Die Exportdatei "CBM1IKOMM" enthidlt zus#tzlich einige ausfilhrlich
kommentierte Partien. Es liegt auf der Hand, wer die zwd8lf Nunn-Partien
mit lehrreichen Anmerkungen versehen hat, doch mdochte ich auch auf die
drel attraktiven Begegnungen vom Budapester Friihlingsfestival hinwelsen,
die Gy5z8 Forintos beitrdgt. Kommentierte Partien erhalten librigens ein "*"
hinter den Spielernamen, damit. sie bei der Auslistung von Partien gut erkernn-
bar sind. Sie kénnen diese Partien also in eine beliebige Datenbank einlesen
und mit Auflisten immer schnell finden (fiir Spieler1 — "#" eingeben!).

Als spezielles ChessBase Tool bringt diese Ausgabe KEYPRINT, ein
Hilfsmittel zum Ausdruck beliebiger Schlilsseldateien. Nach bereits bekann-
tem Muster wird nicht direkt ausgedruckt, sondern eine Textdatei namens
"KEYFILE.DOC" erzeugt, die zwar einerseits durch Doppelklick direkt zum
Drucker geschickt werden kann, jedoch andererseits noch mit einer Standard-
textverarbeitung editierbar ist. Nach Starten von "KEYPRINT.TOS" haben Sie
die Mabglichkeit, einzustellen, wieweit die Unterschllissel eingeriickt, und ob
die Schliisselnummern mit eingebaut werden sollen, bzw. wieviel linker Rand
frei bleiben soll. ’

Ein erster Leserbrief zum ChessBase Magazin kam zeitgem#éB in Form
einer Diskette von Frank Behrhorst aus Hamburg. Er stellte allen anderen _
Anwendern ein Programm zur Verfiligung, das auf einem Algorithmus von .
Louise McDonald beruht und ELO-Auswertungen vornimmt. Die Bedienung
von "ELOCALC.PRG" ist unmittelbar einsichtig und bedarf Keiner ndheren
Erlduterung. Eine wesentlich komfortablere Version mit GEM-Einbindung
bereitet zur Zeit unser ChessBase-Team vor. Auch ein INGO-Programm wird
bald folgen.

Viel Freude im weiteren Unigang mit ChessBase wiinscht Thnen

! Matthias Willenweber




Draxistips 2um Umgang mit Drogramm und Dateien:

Selektion nach WeiB- und Schwarsspieler

Viele Anwender fragen, warum ChessBase keine Mdglichkeit vorsieht,
nur die Partien einer bestimmten Farbe eines Spielers aufzulisten. Es geht
ohne weiteres, wurde nur im Handbuch vielleicht nicht klar genug hervorge-
hoben. Geben Sie dazu unter Spieler 1 {(oder auch Spieler 2) den Bindestrich
mit als Suchtext ein. Beispiele: Eingabe von "-Arencib” listet die Schwargz-
partien des Jugendweltmeisters; "Gutman-" bringt die WeiBpartien des GM's
aus Beer Sheva. Es wird hieraus auch versténdlich, warum das Handbuch so
eindringlich darauf besteht, eingegebene Partien zu vereinheitlichen. Wenn
z.B. zwischen Bindestrich und Spielernamen manchmal Platz gelassen wiirde
oder der Bindestrich anders als zur Trennung von Schwarz und WeiB erschiene,
klappte die gleichzeitige Selektion nach Spielern und Farbe nicht mehr.

Der Joker als Datenbankname

Dirk Frickenschmidt aus Wuppertal hat eine interessante Sache entdeckt,
die fiir den Programm-Autor véllig iiberraschend kam: Man kann bei der
Eingabe des Datenbanknamens den Stern ('*') als Joker einsetzen und sich
damit entweder Tipparbeit sparen oder im Zweifelsfalle Fehleingaben ver-
meiden. Wenn Sie z.B. alle MAINBASE-Dateien in der RAM-Disk stehen
haben, geniigt auch die Eingabe von "F:*", um dle Datenbank einwandfrei
anzusprechen. Das birgt jedoch eine Gefahr: Nun wird es moglich, Dateien
verschiedenen Namens zu einer Datenbank zusammenzufassen, ohne diese
vorher umbenennen zu miissen. Das Programm erstellt die gililtigen Datei-
namen aus dem Datenbanknamen und holt sich im Falle '#' einfach flir jede
Datei den ersten besten Eintrag mit der richtigen Nachsilbe. Dadurch kann es
passieren, daB vbllig falsche Datelen zusammengefaBt werden und keine
sinnvolle Information lesbar ist. Wie so oft, bringt auch hier die neuge-
wonnene Freiheit ithre Gefahren.

Was tun, wenn die Hauptdatenbank
nicht mehr in die RAM-Disk paBt?

Wer alle bisher gelieferten aktuellen Partien zu einer Hauptdatei
zusammenfassen mdchte, Ulberschreltet nun bereits die Zahl 3000, wenn man
von der Bundesliga einmal absieht. Damit ist es nicht mehr méglich, diese
Datenbank komplett In der RAM-Disk zu belassen. An dieser Stelle bieten
sich zwei L8sungen an:

1) Der Erwerb einer Harddisk.

Dies ist die naheliegendste Idee, die wir jedoch kaum vorzuschlagen
wagen, da viele von IThnen erst vor kurzem wegen ChessBase einen Atarl
angeschafft haben und damit das Hardwarebudget bereits erheblich belasteten.
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Wenn Sie sich jedoch zu einer weiteren Investition bereit finden, empfehlen
wir in jedem Fall, den Kauf einer Harddisk einer Speichererweiterung vorzu-
zlehen. Ein zwel oder gar vier MegaByte groBer Speicher Ist natiirlich aus der
Sicht von ChessBase traumhaft, doch bleibt IThnen dann die durch das Disket-
tenlaufwerk vorgegebene Einschréinkung auf ca. 6000 Partien pro Datenbank.

2) Die Vertellung der Dateien auf zwei Laufwerke.

Das Auslagern von Dateien auf Laufwerk "A" ist eine kostenglinstigere
Lbsung, die durchaus verniinftiges Arbeiten ohne erhebliche Geschwindigkeits-
einbuBen erlaubt. Es ist klar, daB die Positionsdatei ".POS" auf der RAM-Disk
gehalten werden sollte, da sie bei der Erdffnungsklassifikation erhebliche
Diskettenzugriffe fordert. Auch der Partienindex ".GMI" ist nie sehr lang und
kann bequem auf "F' bleiben. Die Frage, ob die Schlilssel " KEY" oder die
Partiedaten ".GMF" auf Laufwerk "A" verbannt werden sollen, hdngt von
Threm Arbeiltsstil im Umgang mit ChessBase ab. Im Normalfall benutzen Sie
die Ertffnungsschltissel hdufig und belassen deshalb KEY" im RAM. Es
gibt jedoch Anwender (wie z.B. Kasparov) die sich nicht um Eroéffnungs-
klassifikation scheren und immer nur die Partien bestimmter Spieler sehen
wollen. Diese werden mit Sicherheit nicht auf die komplette Partiendatel im
RAM verzichten wollen.

Eine typische Zusammenstellung der Dateien wiirde z.B. fiir einen IMB-
Rechner so aussehen.

Diskette 1: MAINBASE.KEY, MAINBASE.POS, MAINBASE.GMI,
AUTO-Ordner mit RAM-Disk, DESKTOP.INF

Diskette 2: MAINBASE.GMF, CHSSBASE.PRG, PARAMS.CBS
Ihr System wiirde damit folgendermaBen "hochgefahren™:

1) Beim Einschalten des Rechners Diskette 1 einlegen, so daB die RAM-Disk
installiert wird.

2) MAINBASE.KEY, MAINBASE.POS und MAINBASE.GMI auf die RAM-Disk
kopieren.

3) Diskette 2 einlegen.

1) CHSSBASE.PRG starten. Datenbankname ist "MAINBASE". Wenn Dateien
' nicht gefunden werden, filr ".GMF" als Laufwerk "A" eingeben, alle anderen
auf "F".

5) Ganz wichtig: Nach Verlassen des Programms unbedingt wieder Diskette 1
einlegen und die drei Dateien ".KEY", ".POS" und ".GMI" zuriickkopieren,
damit nicht neu eingegeben Informationen verloren gehen.




Darf man den Rechner ausschalten,
ohne ChessBase verlassen zu haben?

Die Antwort ist NEIN! Selbst wenn man nur von Diskette arbeitet,
benﬁtigt‘ChessBase unbedingt die Funktion "Programm beenden", da hier die
Dateien ordnungsgemidB abgeschlossen werden. Wenn Sie darauf achten,
bemerken Sie, daB das Laufwerk im SchluBbildschirm noch einmal kurz
anliuft. Wenn ChessBase nicht mehr zu dieser Operation kommt, weil Sle
dem Programm vorher den Strom abgedreht haben, riskieren Sie eine Verstiim-
melung lhrer Daten, dann gibt es beim niichsten Mal "Write errors” und
nicht lesbare Partien, {ibrigens wird auch die Datei "PARAMS.CBS" zum
SchluB auf die Diskette geschrieben, von der das Programm gestartet wurde.
Hier hidlt ChessBase fest, wie Ihr Datenbankname lautete, auf welchen Lauf-
werken Sie arbeiteten und anderes, um Ihnen beim niichsten Start eine Neu-
eingabe zu ersparen. .

Auf eine kleine Tiicke hat uns John Nunn-hingewiesen. Wenn man in
ChessBase den Maus-Cursor nach oben rechts, neben dem letzten Meniipunkt,
plaziert, reagiert die Tastatur nicht mehr. Dadurch kénnte man meinen, der
Computer hiitte sich "aufgehéngt” und RESET driicken, mit den oben beschrie-
benen unangenehmen Folgen.

Sonstiges

Viele Anwender schreiben oder rufen an, weil sie in irgendeiner Form
am ChessBase-Projekt mitarbeiten wollen. Einige sind Spezialisten fiir be-
stimmte Bereiche, andere wollen nur die von ihnen geplante Partieneingabe
mit uns koordinieren. Das ist von groBer Wichtigkeit, denn es wire unsinnig,
wenn Partien mehrfach erfaBt wiirden. Wenn Sie also ein griBeres Projekt
planen, schreiben Sie uns. Wir werden lhnen mitteilen, ob andere bereits
daran arbeiten, und ob ggf. eine Kooperation sinnvoll wére.

Wir freuen uns sehr, wenn wir von ChessBase-Anwendern Erfahrungs-
berichte bekommen, besonders wenn diese Tips und Hinweise fiir die Praxis
enthalten. Wir mdchten, daB alle Anwender davon profitieren und laden Sie
daher ein, Ihre Erfahrungen zu einem Bericht filr das ChessBase Magazin
zusammenzufassen. Natiirlich wire es sehr angenehm flir uns, wenn Sie Ihren
Beitrag auf einer Diskette schicken. Auch wer ein Programm geschrieben hat,
das ganz allgemein zum Bereich Schach (Turnier- und Vereinsverwaltung,
Schweizer System, etc.) geschrieben hat, sollte es an uns schicken.

So, und nun wollen wir John Nunn das Feld riumen, der Ihnen eine
tibersicht des mitgelieferten Partienmaterials unter erdffnungstheoretischem
Gesichtspunkt vermittelt.




Eeoffnungsiibersicht

John Nunn

Sizilianisch.

Wie immer, war Sizilianisch im letzten Jahr #uBerst populir. Praktisch in
allen Hauptvarianten wurden theoretische Neuerungen gebracht, aber es ist
lohnt sich auch, ein wenig Zeit zu investieren, um neue Ideen in weniger
geldufigen Systemen zu untersuchen.

2.¢3 wird oft von Spielern angewandt, die mit WeiB auf ein Remis aus
sind, aber es ist nicht so leicht, den halben Punkt tatsichlich zu ergattern.
Die Antwort 2... d6 3.d4 Sf6 4.f3 Sc6 wird von vielen starken Spielern bevor-
zugt, wie in Valkesalmi-Dorfman, doch das direkte 2... d5 ist auch gut. In
Blatny-Horvath griff Schwarz zur ungewdhnlichen Zuéfolge 2... d5 3.exd5
Dxd5 4.d4 Sf6 5.Sf3 Sc6, so daB das natiirliche 6.Ld3 mit 6... Lg4 beantwortet
werden kann.

Das System 2.f4, das durch englische Spieler verbreitet wurde, erhielt in
Weinzettl-Ziiger einen schweren Schlag. Die Neuerung 12... c4! scheint auf
zwelerlei Arten forciert zu gewinnen: Erstens in der Partiefortsetzung, und
zweitens durch 13.dxc4 dxc4 14.Lxc4 Lxc3+ mit Materialgewinn., Im Gegensatz
dazu blieb WeiB in Kosanovic-Cebalo erfolgreich, wo Schwarz den ilteren
und schlechteren Zug 12... d4 wihlte.

Viele Anhinger der Sveshnikov-Variante bevorzugen die Zugfolge l.e4 c5
2.5f3 e6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3 Scé6, die das System mit weiBem Sd5 und
a4 vermeidet, doch 4Bt dies 6.Sxc6 bxcé 7.e5 Sd5 8.Se4 zu. FEine Reihe von
wichtigen Partien wurden in dieser Variante gespielt, die nun zufriedenstel-
lend” fir Schwarz aussieht. Auf dieser Diskette befinden sich drei:
Watson-Winants, Tseshkovsky-Kouatly (WeiB gewann, doch Schwarz stand
gut) und Watson-Lawton. Im Standard-Sveshnikov lieB Herndl-Borik einige
Fragen unbeantwortet. WeiB wihlte eine Variante, die als giinstig flir Schwarz
galt, doch Schwarz folgte nicht der theoretischen Empfehlung 16... Scé 17.Txf6
Ke7. Warum nicht, und was hatte WelB in diesem Fall in petto? In der Partie
kam Schwarz ebenfalls zu gefdhriichem Gegenspiel, doch schlieBlich setzte
sich die welBe Materialiiberlegenheit durch.

Setzen wir mit dem Richter-Rauser-System fort. Hier kam in der Partie
Tseshkovsky-Yudasin die sogenannte alte Hauptvariante aufs Brett, die
wegen der Kontrolle iiber die schwarzen Felder als vorteilhaft fiir WeiB
eingeschitzt wurde. Yudasin entwickelte jedoch ausreichendes Gegenspiel,
um die Stellung im Gleichgewicht zu lassen, und es kann sein, daB Schwarz
diese Variante halten kann, obwohl er, wenn iiberhaupt, nur wenige Gewlnn-
chancen hat. Klndermann’—Felsberger brachte einen praktischen Test eines
Verbesserungsvorschlags zur beriihmten Partie Tal-Kortchnoi, Montpellier
1985 (in MAINBASE). Obwohl WeiB gewann, hitte Schwarz gegen Ende weiBes
Dauerschach erzwingen koénnen, so da8 wir méglicherweise in Zukunft mehr
. von 11... Sb4 sehen werden.




Im Keres-Angriff testete Kindermann (und andere Spieler Bayern Miinchens)
6.g4 h6 7.h4 ab. In Karpov-Kindermann erzielte Schwarz Ausgleich, doch
zeigte Short-Kindermann den besten Weg fiir WeiB. Es scheint, als erreichte
WeiB einen kleinen, doch klaren Vorteil mit einem Aufbau, der f4 und b3
ei‘pschlieBt. Die Hauptvariante des Keres-Angriffs wurde in Vasiukov-Danailov
géspielt, doch mit der ungew&hnlichen ldee 11.Tg3. Obwohl WeiB schnell
gewann, betrachte ich diese Idee als nicht liberzeugend. Erstens spielte
Schwarz schwach, und zweitens wurde aus dem Partieverlauf nicht klar,
warum der Turm auf g3 besser als auf gi plaziert sein sollte. Tseshkovsky-
Mokry brachte unternehmungslustiges Spiel von WeiB, der zeltweise seinen
h-Bauern opferte. WelB erhielt unter dem Strich leichten Vorteil, verlor
jedoch nach einem Patzer. Die interessanteste Partie in den anderen Varianten
des Scheveninger Systems war Thipsay-Parameswaran, wo 6. f4 a6 7.Df3 Dbbé
fortgesetzt wurde. Das ist doppelt wichtig, da es auch aus dem 6.f4 Najdorf
nach 6... e6 7.Df3 entstehen kann. Wenn diese Partie tatséchlich vorteilhaft
filr Wei war, dann ist ein sehr frithes g4 spielbar. Die ganze Variante ist
jedoch recht komplex und bedarf weiterer praktischer Tests.

* Neben den traditionellen Systemen mit 6.Lg5 und 6.Le2 gegen Najdorf sind
zwel andere Varianten recht geldufig geworden: 6.f4 und 6.Le3. Die Partie
Sax-Ftacnik reprédsentiert die aktuelle Hauptvariante des Aufbaus mit 6.f4,
wobei Sax's 12.Sxe5 gefdhrlicher als 12.fxe5 erscheint, wie in Kindermann-
Chandler geschehen. Nach 6.Le3 e5 7.Sf3 brachte die Partie Chandler-Portisch
eine interessante Neuerung des ungarischen GroBmeisters mit 10... Scé.
Obwohl Schwarz die Partie gewann, sollte WeiB in der-Lage sein, auch nach
diesem Zug ein leichtes Plus zu behaupten. Die meisten anderen GroBmeister
beantworten 6.Le3 mit 6... e6, wobei WeiB meistens den aggressiven Aufbau
mit 3, Dd2: g4 und 0-0-0 wihlt. Short-Hiibner ist ein typisches Belspiel fiir
diese Idee, doch Short's Figurenopfer hiitte nach 12... Sbd7! viel weniger
chancenreich ausgesehen. Short-Kasparov ist ein Interessanteres Beispiel fiir
die weiBen Ambitionen. Wenn die Partie spdter auch recht  unklar wurde,
besteht kein Zweifel, daB WeiB nach der Eréffnung gut stand. Vielleicht mu8
Schwarz nach 12.Tel dynamischer fortsetzen. ¢

6.Lg5 ist heutzutage etwas auf dem absteigenden Ast, da niemand mit
einer liberzeugenden Methode gegen die Bauernraubvarlante aufwarten kann.
Der Zug 8.Dd3 ist sicherlich zweifelhaft und seine Reputation wurde' in
Nunn-Kasparov weiter verschlechtert. In anderern Varlanten gegen 6.Lg5 war
Schwarz jedoch nicht so erfolgreich. 7... Dc7 ist durch die Neuerung 16.g3 in
Yudasin-Rashkovsky praktisch widerlegt, wihrend eine der schirfsten Varian-
ten im Polugaevsky-System durch 21.Ld5! in Jonasson-Yrjéld erschiittert
wird. Die Hauptvariante gegen 6.Lg5 steht neuerdings auch unter BeschuB,
obwohl Schwarz mithidlt. Ljubojevics Neuerung 15.Sbl brachte Zzeitweiligen
Erfolg in Ljubojevic-De Firmian, wurde jedoch im selben Turnier an und flir
sich widerlegt, als Ljubojevic auf Hodgson traf.




Im Taimanov Sizilianer, demolierte Karpov-Van der Wiel Kasparovs bertihm-~
tes Gambit 8... d5. Wenn Schwarz diese Partie auch remisierte, stand WeiB
doch nach der Erdffnung klar besser, und ich kann mir nicht vorstellen, daB
irgend jemand diese Variante aus schwarzer Sicht wiederholen mbchte. Santo-
Roman-Kouatly beinhaltete eine viel komplizierte Variante gegen 8... d5, die
Thema einer theoretischen Diskussion war. Obwohl WeiB einen Vorteil aus
der Ertffnung herausholte, gaben dle resultierenden komplexen Stellungen
viele Chancen, fehlzugreifen, und nachdem er 22.Te5! auslieB, ging es schnell
mit WeiB bergab.

Pirc:

Kaum Wichtiges hier. Die Partie Kengls—Azmalparashle ist ein Argument
fiir den Aufbau mit 7.Tel und 8.Lf4 im klassischen System, doch nur weil
Schwarz schwach mit 10... Lf5 forsetzte. Nach dem korrekten 10... Sbé! steht
Schwarz vielversprechend, wie in einer spiteren Begegnung Nunn-Pfleger
gezeigt wurde.

Franzdsisch:

Die Franzdsische Verteidigung erlebt ein "revival” und eine Zahl neuer ldeen
sind aufgetaucht. In der klassischen Variante mit 3.Sc3 Sf6 wurde dem Figu-
renopfer ...Sxb4 viel Aufmerksamkeit gewidmet. Im Augenblick ist nicht klar,
ob WeiB Vorteil erlangen kann. Timmans erste Idee 14.Dc2 wurde in Timman-
Yusupov (4) aus dem Tilburger Match gut pariert, und wihrend seine zweite
Methode 14.Db3 durch anfanglichen Erfolg Belghnti wurde, zeigte die Partie
Ehlvest-Ivanchuk die korrekte Antwort von Schwarz. In der Winawer- Variante
brachte Nogueiras Idee 9... cxd4 10.cxd4 Dad einige Probleme filr WeiB, wie
in Short-Kortchnoi, und es kann sein, daB die WeiBspieler zu Dd2 anstatt
Ld2 zuriickkehren. Die Winawer-Aufbauten mit 4... Dd7 (oder 4... b6) haben
durch das Mandver LbS-ad gelitten. Siehe Rogers-Dizdar, ‘Nunn-Hlibner und
Chandler-Rogers (3} zur Illustration dieser Idee. ‘

Ich freue mich zu sehen, daB mein altes Baueropfer im Tarrasch, 3.8d2 Sf
4.e5 Sfd7 5.5gf3 c5 6.c3 immer noch mit Erfolg gespielt wird. Sax-Vigh, De
Wit-Weyns und R.Kuijf-Blees bezeugen alle, daB dieses Gambit recht gefihr-
lich fiir Schwarz ist. Vielleicht schiagt Schwarz den Bauern lieber aus, wie in
Paavilainen-Vaiser, wo das bemerkenswerte 8... g5!? den vollen Punkt fiir
Schwarz brachte. In einer anderen scharfen Variante des Tarrasch-Systems,
die ein weiBes Figurenopfer beinhaltet, versuchte Schwarz 12... Lxa6? in
Dimitrov-Nikolic,N und wurde im Handumdrehen zerlegt.

Caro-Kann:

Die 2.c4 Variante wurde einige Male getestet. In der Partie Kindermann-Diick-
stein wurde ein Endspiel erreicht, das anhand eines einzelnen, recht a,ltén
praktischen Beisplel als vorteilhaft flir WeiB eingeschitzt wurde. Kindermann
fand die Angelegenheit jedoch nicht so klar und war am Ende froh, den




Punkt zu halbieren. Tringov-Skembris war ein weiterer Versuch von Schwarz,
die allgemein akzeptierte Bewertung eines leichten Plus fiir WeiB in Frage zu
stellen. Hier blieb Schwarz nicht so erfolgreich, denn wenn die Partie auch
remis endete, hatte WeiB doch alle Chancen.

Aljechin; ,
Kindermann-Horn zeigte, daB WeiB nicht mit 11.Se4, wie in friiheren Partien,

eine Figur opfern muB. Anstelle dieses unklaren Opfers kann WeiB sein

Material einfach zurlickgewinnen und auf positionellen Vorteil spielen.

Russisch:

In der-Partie Timman-Yusupov (2) aus dem Hilversumer Wettkampf versuch-
te der hollindische GroBmeister eine der Weltmeisterschaftspartien durch
17.Df3 zu verbessern, doch Yusupov neutralisierte diese Idee. *

Timman-Yusupov (2) aus dem Kandidatenwettkampf in Tilburg scheint sich
als wichtiger zu erweisen. Obwohl Schwarz diese Partie remisierte, stand er
unter Druck, und die Verfeinerung 15.Td1 Tfe8 16.Df3 in Short-Olafsson,H,
Reykjavik 1987 legt ebenfalls nahe, daB diese Variante fiir Schwarz unangenehm
ist, '

Spanisch:

Zwei Neuerungen ragen hier heraus: Short-Nunn im Marshall-Angriff, wo
19.Se4! eine wohlbekannte Variante zerlegte und Abramovic-Flear, wo 21.Sg5!
ein wichtiges Abspiel im Archangelsk System zerstérte.

Damengambit:

Kasparov-Portisch zeigte eine der erschlitternsten - Eréffnungsneuerungen,
die ich je gesehen habe. Hitte Portisch die Figur nehmen k&nnen? Ich bin
sicher, daB diese Frage heiB debattiert werden wird. Mittlerweile hat sich
Short einer der Varianten angenommen, die im letzten WM-Kampf aufs Brett
kamen. In Ribli-Short und Kasparov-Short versucht er das schwarze Spiel
durch ... LgS zu verbessern, doch waren die Resultate extrem entmutigend.
Obwohl ich intuitiv spiire, daB Schwarz in der Lage sein sollte, mit dieser
Variante auszugleichen, sind die praktischen Ergebnisse sehr zu WeiB' Gunsten,
und es ist offensichtlich, daB WeiB' Stellung viel einfacher zu spielen ist.

Slawisch:

Bareev-Ehivest ist hier die wichtigste Partie, wo ein neues Qualitidtsopfer
fiir Schwarz eine V?rlante wiederbelebt, die allgemein als passiv eingeschitzt
wurde.




Angenommenes Damengambit:

Die Variante mit 3... c5 sah immer etwas zweifelhaft aus, obwohl Selrawan
sie regelmiBig spielte, und Flear-Garcia—Palermo ist ein weiterer Schlag fiir
die schwarzen Chancen in diesem Aufbau.

Konigsindisch:

Heutzutage wird der Vierbauernangriff nicht gerade oft angewendet, aber
er kann immer noch einiges Feuerwerk produzieren. Ein gutes Beispiel ist die
erstaunliche Neuerung 9.cxd6! aus Ljubojevic-Van der Wiel, die einen ganzen
Turm opfert. Wenn die Stellung spéter auch unklar war, s0 zeigt die Analyse
doch, daB WeiB' Opfer sehr stark ist.

Das Fianchetto System ist sehr populdr. Greenfeld-Nunn bedeutet einen
Versuch, die Dinge fiir Schwarz ein wenig durch ein Bauernopfer zu beleben,
aber es ist bel weitem nicht klar, ob diese Idee korrekt ist.

Die Simisch-Variante hat einen guten theoretischen Ruf; Portisch- Mestel
setzte die Versuche einer Auswahl von englischen Spielern fort, die Korrekt-
heit von 6... Sbd7 zu behaupten, wihrend in Knaak-Gavric eine fiir Schwarz
als brauchbar eingeschitzte Variante positionell verlor. Das beweist, daB
WeiB noch lange nicht auf Matt spielen muB, bloB weil er h4 gezogen hat!

Die Hauptvariante im Klassischen System ist eins der lingsten Abspiele
der Schachtheorie; Neuerungen tauchen regelmaBig etwa um Zug 25 herum
auf. In den Varianten, wo Wei am Damenfliigel angreift, wihrend Schwarz
am Konigsfliigel zum weiBen Monarchen durcl;nzubrechen versucht, hat man
den LcB stets fiir die wichtigste Angriffsfigur gehalten. In Gurevich-Schmidt
nahm Schwarz jedoch mit diesem Liufer einen Springer weg und brach trotz-
dem durch, was beweist, daB konkrete Analyse wichtiger als generelle Ein-
schitzung ist.
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Angenommenes Damengambit:

Die Variante mit 3... ¢ sah immer etwas zweifelhaft aus, obwohl Seirawan
sie regelmiBig spielte, und Flear-Garcia—Palermo ist ein weiterer Schlag fiir
die schwarzen Chancen in diesem Aufbau.

Konigsindisch:

Heutzutage wird der Vierbauernangriff nicht gerade oft angewendet, aber
er kann immer noch einiges Feuerwerk produzieren. Ein gutes Beispiel ist dle
erstaunliche Neuerung 9.cxd6! aus Ljubojevic-Van der Wiel, die einen ganzen
Turm opfert. Wenn die Stellung spéter auch unklar war, so zeigt die Analyse
doch, daB WeiB' Opfer sehr stark jst.

Das Fianchetto System ist sehr populdr. Greenfeld-Nunn bedeutet einen
Versuch, die Dinge flir Schwarz ein wenig durch ein Bauernopfer zu beleben,
aber es ist bel weitem nicht klar, ob diese Idee korrekt ist.

Die Samisch-Variante hat einen guten theoretischen Ruf; Portisch- Mestel
setzte die Versuche einer Auswahl von englischen Spielern fort, die Korrekt-
heit von 6... Sbd7 zu behaupten, wiihrend in Knaak-Gavric eine fiir Schwarz
als brauchbar eingeschitzte Variante positionell verlor. Das beweist, daB
WeiB noch lange nicht auf Matt spielen muB, bloB weil er h4 gezogen hat!

Die Hauptvariante im Klassischen System ist eins der lingsten Abspiele
der Schachtheorie; Neuerungen tauchen regelmiBig etwa um Zug 25 herum
auf. In den Varianten, wo WeiB am Damenfliigel angreift, wihrend Schwarz
am Konigsfliigel zum weiBen Monarchen durcl_xzubrechen versucht, hat man
den Lc8 stets fiir die wichtigste Angriffsfigur gehalten. In Gurevich-Schmidt
nahm Schwarz jedoch mit diesem Laufer einen Springer weg und brach trotz-
dem durch, was beweist, daB konkrete Analyse wichtiger als generelle Ein-
schidtzung ist.
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